Тести до заліку за семестр

дисципліни: “АВІАЦІЙНІ СИСТЕМИ ВІДОБРАЖЕННЯ ІНФОРМАЦІЇ”

ТЕСТ №1
1.  Яку роль відіграє візуалізація польотної інформації для орієнтації пілота в повітряному просторі?

2.  Що розуміється під приладовим простором?

3.  Що являє собою простір користувача (пілота) ?

ТЕСТ №2
1. Визначення растрової структури зображень?

2.Яке співвідношення між природною візуальною інформацією і за приладами для сучасного літаководіння?
3. Визначення терміну піксель та його використання?
ТЕСТ №3
1. Що потрібно розуміти під відображенням інформації на панелі візуалізації в кабіні літака?

2.Яку методику необхідно виконувати під час роботи із відображенням в польоті ?

3.Проведіть порівняльний аналіз відображення навколишнього середовища і на папері.

ТЕСТ №4
1. Поясніть поняття колір і режим фону в процесі відображення польотної інформації.

2.У чому полягає сутність растрових елементів, їх форма та де використовується?

3.Які переваги має масштабування зображень ?

ТЕСТ №5
1. Де використовується Атлас яскравості зображень, його визначення ?

2.В який спосіб можна перейти від растрового подання зображення до бітового (графічного) ?

3. Охарактеризуйте типи бітових (графічних) зображень.

4.Коли переважно використовуються бітові зображення?

.ТЕСТ №6
1. В який спосіб відбувається людино-машинне сприйняття візуальної інформації?

2.Як використовується екран пілотажного індикатора?

3.В який візуальний спосіб відслідковуються  тенденції швидкості?

..ТЕСТ №7
1. Про що повідомляють візуальні покази приладів?

2. Для чого використовуються два режиму: графічний і напівтоновий для зображень ?

3. Який принцип колірного забарвлення показів (комфортність сприйняття) використовується в пілотажному індикаторі?

.ТЕСТ №8
1. Оцінити лініатуру растра на зображенні. 
2. Принципи побудови ока людини.

3. Графічне представлення кольоровості зображень.
..ТЕСТ №9
1. Які візуальні причини можуть призвести до виникнення загрози зіткнення повітряного судна з перешкодою, зокрема й з іншим повітряним судном?

2. В якій спосіб візуалізується інформація в кабіні літака ?

3. Як виконується обмін візуальної інформацією між повітряними суднами, що конфліктують?

4. Які візуальні критерії крім відстані за висотою, дальності та часу до зіткнень  доцільно враховувати?
.ТЕСТ №10
1.Як визначаються візуально відстань та висота між літаками в будь-який момент руху з використанням панелей візуалізації?

2.Які візуальні ситуації в повітряному просторі сприймаються як небезпечні?

3.За допомогою яких візуальних параметрів визначається розмір небезпечної зони у вертикальній площині?

4.Який вигляд має візуальний простір навколо кожного літака, в який не повинен входити будь-який інший літак, щоб запобігти загрозі зіткнення?

.ТЕСТ №11
1. В який спосіб можна керувати місцеположенням видимих точок графічного зображення на екрані монітора?
2.  Визначення терміну відеостінка та приклади її використання. 

3. В чому полягає різниця при обробки космічних та авіа зображень. 

4.  Як здійснюється поворот зображень навколо однієї осі обертання?

.ТЕСТ №12
1. Що означає термін «візуалізація» та сприйняття зображень ?

2.Назвіть основні елементарні геометричні перетворення графічних об’єктів.

3.Чи потрібно застосовувати матрицю перетворення до кожної точки графічного об’єкта, чи є інше рішення?

4.У чому полягає поворот графічного об’єкта?
5.Чому фрактальні поверхні придатні для візуального моделювання ландшафту?

.ТЕСТ №13

1.Наведіть приклади перетворень для масштабування зображень.

2.Як відбувається поворот графічного об’єкта зображень на моніторі ?

3.Чи є властивості фігур евклідової геометрії растрових елементів інваріантними відносно перетворень  для фрагментів базової ланкі (ФБЛ) і текстур ?

4. До якого виду перетворень належать розтяг і стиск зображень та в чому вони полягають?

.ТЕСТ №14
1. Як за принципом розташування можна вибрати форму пікселя на моніторі, або панелі візуалізації ?

2. Які особливості модельного подання зображень у програмах комп’ютерної графіки?

3. Із чого складаються фрактальні поверхні при формуванні зображень ?

4. В який спосіб утворюються фрактальні поверхні для растрових елементів?

5. Яку форму поверхні відтворює фрактальна модель?

