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ЗАВДАННЯ
для модульного контролю модуля № 1 з дисципліни

 “АВІАЦІЙНІ СИСТЕМИ ВІДОБРАЖЕННЯ ІНФОРМАЦІЇ ”
Загальні вимоги

Завдання складається з ряду запитань і задач,  Виконання завдання полягає у виборі правильних відповідей для запитань і задач серед тих, що пропонуються.

Відповідь вважається правильною, якщо: 
 – вибрана відповідь є правильною або правильним рішенням задачі; 
– вибрана відповідь на запитання є найбільш містською серед запропонованих; 
– вибраний ряд відповідей у своєму співвідношенні найбільш точно відповідає на запитання.

Оцінка виконання завдання розраховується з розрахунку, що одна правильна відповідь дорівнює 1 бал результуючої оцінки.
* Екзаменаційні питання 
1. Які предмети можна побачити за допомогою зору?

2. Що таке видиме випромінювання?

3. Що являє собою видимий світловий потік?

4. Який вигляд має залежність відносної чутливості зору від довжини світлової хвилі?

5. Чим первинне джерело світла відрізняється від вторинного?

6. Яке джерело світла можна вважати первинним?

7. За якими параметрами можна класифікувати первинні джерела світла?

8. Які джерела світла належать до монохроматичних?

9. Що таке абсолютно чорне тіло і для чого воно використовується?

10. В який спосіб визначається основний еталонований параметр світлового потоку?

11. Як пов’язані між собою тілесний кут і стерадіан?

12. Яке джерело світла називають точковим?

13. Які джерела світла належать до протяжних?

14. В який спосіб формується піраміда освітлення?

15. Як визначити променистий потік піраміди освітлення?

16. Що таке яскравість джерела світла?

17. Як можна виміряти блиск первинного джерела світла?

18. Як можна класифікувати джерела світла за призначенням і за видом створюваної ними освітленості?

19. Які існують види напрямлених джерел світла?

20. У чому виявляється подібність між формуванням світлового потоку різних джерел світла і механізмами аксонометричного проектування?

21. Для чого призначено просту модель освітлення?

22. Чим визначаються властивості відбитого світла?

23. Завдяки якому виду відбиття можна побачити об’єкт із будь-якої точки спостереження?

24. У чому полягає сутність закону косинусів Ламберта?

25. Що служить мірою освітленості поверхні?

26. Яке відбиття можна вважати дзеркальним?

27. Який зміст має закон відбиття світлових променів?

28. З яким вектором має збігатися лінія візування, щоб було видно дзеркальне відбиття?

29. Від чого залежить сила дзеркального відбивання світла?

30. В який спосіб у простій моделі освітлення обчислюється відбивання світла розсіяного джерела?

31. Як визначити силу світла для ділянки кольорового зображення?

32. З яких компонентів складається функція забарвлення?

33. Як обчислюється освітленість кількох точкових джерел?

34. Яка складова функції Фонга дає змогу обчислити на зображенні світлові відблиски?

35. За якого відбиття властивості падаючого променя зберігаються у відбитому?

36. Для чого використовується критерій Релея?

37. Чому при освітленні білим кольором зеленої дзеркальної поверхні виникають відблиски білого кольору?

38. Як відбивають падаюче світло ортотропні поверхні?

39. Як виразити косинуси простої моделі освітлення через скалярні добутки відповідних векторів?

40. Яким неточним поняттям іноді замінюється в літературі стандартизоване поняття «сила світла»?

41. В який спосіб людський зір сприймає світлові характеристики?

42. На яких властивостях світлової хвилі ґрунтуються метамерні кольори?

43. З якою метою будуються різні колометричні координатні системи?

44. Які особливості має адитивна колометрична система координат?

45. Чому адитивна і субтрактивна системи зсуву кольорів належать до апаратно-залежних?

46. Які особливості має субтрактивна колометрична система координат?

47. На якій основі можна створювати різні моделі колірного простору?

48. Який колір має електромагнітне випромінювання?

49. Чому об’єкт сприймається як кольоровий?

50. Яка природа виникнення колірних відчуттів?

51. Яким сприймається колір ахроматичного джерела?

52. За яким параметром різняться сірі тони?

53. У яких випадках сприймаються хроматичні тони?

54. На яку якість світла вказує його насиченість?

55. В який спосіб у чисті кольори вносяться відтінки?

56. Як можна зменшити насиченість колірного тону?

57. Якими кольорами визначається сумарне відчуття яскравості?

58. Чим відрізняються основні кольори від гіпотетичних?

59. Чим характеризується і що дає змогу визначити пірамідальна модель колірного простору?

60. В який спосіб можна визначити масштаби вздовж колометричних координатних осей?

61. Як експериментально можна визначити яскравісні коефіцієнти?

62. Яка лінія утвориться в результаті перетину рівнояскравої нульової площини та одиничної колірної площини?

63. Які особливості має гіпотетична колометрична координатна система xyz?

64. Як будується крива спектральних кольорів?

65. За допомогою якого проектування утворюється діаграма кольоровості xy?

66. Чому гіпотетична колометрична координатна система xyz належить до апаратно-незалежних?

67. Чому віссю абсцис діаграми кольоровості xy є аліхна?

68. Що визначає координата на діаграмі кольоровості xy?

69. Як визначаються координати кольоровості через модулі вектора кольору?

70. Як вирішуються питання масштабування в електронному цифровому репродукуванні зображень?

** Тестові завдання для контролю знань і умінь з навчальної дисципліни 

	№ Зав-дан-ня
	Питання для 

контролю
	Обе-ріть прави-льну відпо-відь.
	Варіанти 

відповідей

	1
	 Яку роль грає візуаліза -ція польотної інформа- ції?


	2
	1.Роль відіграє візуалізація польотної інфор- мації для орієнтації пілота в повітряному прос- торі. 

2. Під приладовим простором розуміється (розповісті).

3.Простір користувача (пілота) (розповісті).

4.Предмети яки можна побачити за допомогою зору.

5.Видиме випромінювання (розповісті).

	2
	Визначення терміну пік -сель та його викорис- тання ?


	5
	1. Визначення растрової структури зображень.
2.Співвідношення між природною візуаль-ною інформацією і за приладами для сучасного літаководіння.

3. Визначення терміну піксель та його викорис- тання.

4.Видимий світловий потік (розповісті).

5.Вигляд має залежність відносної чутливості зору від довжини світлової хвилі.

	3
	 Порівняльний аналіз ві-дображення навколиш-нього середовища на моніторі і на папері ?
	1
	1.Що потрібно розуміти під відображенням ін-формації на панелі візуалізації в кабіні літака.

2.Яку методику необхідно виконувати під час роботи із відображенням в польоті .

3.Проведіть порівняльний аналіз відображення навколишнього середовища і на папері.

4.Чим первинне джерело світла відрізняється від вторинного.

5.Яке джерело світла можна вважати первинним.

	4
	 Які переваги має масш-табування зображень?

	5
	1. Поясніть поняття колір і режим фону в проце-сі відображення польотної інформації.

2.У чому полягає сутність растрових елементів, їх форма та де використовується.

3.Які переваги має масштабування зображень.

4.За якими параметрами можна класифікувати первинні джерела світла?

5.Які джерела світла належать до монохроматичних.

	5
	 Які існують типи біто-вих (графічних) зобра-жень ?
	1,2,3
	 1. Де використовується Атлас яскравості зобра- жень, його визначення .

2.В який спосіб можна перейти від растрового подання зображення до бітового (графічного) .

3. Охарактеризуйте типи бітових (графічних) зображень.

4.Коли переважно використовуються бітові зоб-раження.

5.Що таке абсолютно чорне тіло і для чого воно використовується.

6.В який спосіб визначається основний еталонований параметр світлового потоку.

	6
	 Як пов’язані між собою тілесний кут і стераді-

ан ?
	4,5
	1. В який спосіб відбувається людино-машинне сприйняття візуальної інформації.

2.Як використовується екран пілотажного інди-катора.

3.В який візуальний спосіб відслідковуються  тенденції швидкості.

4.Як пов’язані між собою тілесний кут і стерадіан.

5.Яке джерело світла називають точковим.

	7
	Яке значення мають гра -фічний і напівтоновий зміст для формування зображень?
	2
	1.Про що повідомляють візуальні покази прила-дів.

2.Для чого використовуються два режиму: графічний і напівтоновий для зображень .

3.Який принцип колірного забарвлення показів (комфортність сприйняття) використовується в пілотажному індикаторі.

4.Як визначити променистий потік піраміди освітлення.

5.Що таке яскравість джерела світла.

	8
	 Що визначає лініатуру растра в процесі елект-ронного цифрового реп-родукування зображень ?


	3
	1. Оцінити лініатуру растра на зображенні. 

2. Принципи побудови ока людини.

3. Графічне представлення кольоровості зобра-жень.

4.Як можна виміряти блиск первинного джерела світла.

5.Як можна класифікувати джерела світла за призначенням і за видом створюваної ними освітленості.

	9
	 Як візуалізується інфор -мація в кабіні літака ?
	4
	1.Які візуальні причини можуть призвести до виникнення загрози зіткнення повітряного судна з перешкодою, зокрема й з іншим повітряним судном.

2.В якій спосіб візуалізується інформація в кабі-ні літака .

3.Як виконується обмін візуальної інформацією між повітряними суднами, що конфліктують.

4.Які візуальні критерії крім відстані за висотою, дальності та часу до зіткнень  доцільно враховувати

5.У чому виявляється подібність між формуванням світлового потоку різних джерел світла і механізмами аксонометричного проектування.

	10
	 Що таке візуальний простір навколо кожного літака ?
	4
	 1.Як визначаються візуально відстань та висота між літаками в будь-який момент руху з використанням панелей візуалізації.

2.Які візуальні ситуації в повітряному просторі сприймаються як небезпечні.

3.За допомогою яких візуальних параметрів визначається розмір небезпечної зони у верти-кальній площині.

4.Який вигляд має візуальний простір навколо кожного літака, в який не повинен входити будь-який інший літак, щоб запобігти загрозі зітк-нення.

5.Для чого призначено просту модель освітлен -ня

6.Чим визначаються властивості відбитого світ -ла.

	11
	 Як здійснюється пово-рот зображень на моні-торах і панелях візуалі-зації в кабіні літака ? 
	4
	1. В який спосіб можна керувати місцеположень-ням видимих точок графічного зображення на екрані монітора.

2. Визначення терміну відеостінка та приклади її використання. 

3.В чому полягає різниця при обробки космічних та авіа зображень. 

4. Як здійснюється поворот зображень навколо однієї осі обертання.

5.Завдяки якому виду відбиття можна побачити об’єкт із будь-якої точки спостереження

6.У чому полягає сутність закону косинусів Ламберта.

	12
	 Як здійснюються фрак- тальні поверхні для ві-зуального моделювання ландшафту з аерокосмі-чних приладів  спосте-реження? 
	1,5
	 1. Що означає термін «візуалізація» та сприй-няття зображень .

2.Назвіть основні елементарні геометричні пе-ретворення графічних об’єктів.

3.Чи потрібно застосовувати матрицю перетво-рення до кожної точки графічного об’єкта, чи є інше рішення.

4.У чому полягає поворот графічного об’єкта.

5.Чому фрактальні поверхні придатні для візуального моделювання ландшафту.

	13
	 Що таке дзеркальне від -биття інформації в про-цесі репродукування зо-бражень ?
	2
	1. Як за принципом розташування можна вибра- ти форму пікселя на моніторі, або панелі візуалі-зації.

2. Які особливості модельного подання зобра-жень у програмах комп’ютерної графіки.

3.Із чого складаються фрактальні поверхні при формуванні зображень .

3.В який спосіб утворюються фрактальні поверх -ні для растрових елементів.

4.Яку форму поверхні відтворює фрактальна мо-дель.

5.Що служить мірою освітленості поверхні.

6.Яке відбиття можна вважати дзеркальним.

	14
	Як визначаються коор-динати кольоровості через модулі вектора кольору?


	1
	1.Які особливості має гіпотетична колометри -чна координатна система xyz.

2.Як будується крива спектральних кольорів.

3.За допомогою якого проектування утворю-ється діаграма кольоровості xy.

4.Чому гіпотетична колометрична координатна система xyz належить до апаратно-незалежних.

5.Чому віссю абсцис діаграми кольоровості xy є Аліна.

6.Що визначає координата на діаграмі кольо-ровості xy


доц. каф. Авіоніки                                                           / Ситник О.Г. / 

к.т.н.




































































































































































































































































































